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Notasi Use Case 

Simbol Keterangan 
 

Merepresentasikan fungsi atau aktivitas yang dilakukan oleh 

sistem atau aktor pada sistem 

 

Actor 

Aktor dalam use case adalah entitas di luar sistem yang 

berinteraksi dengan sistem 

 

Garis ini menggambarkan hubungan antara aktor dan Use Case 

yang berkaitan dengan interaksi atau komunikasi yang terjadi 

antara keduanya 

 

<< extend >> 

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antara use case 

yang satu (child) dengan use case yang lain (parent) 
 

Menggambarkan hubungan antara Use Case yang lebih umum 

dan yang lebih khusus 

 

<< include >> 

Menunjukkan bahwa sebuah use case memasukkan 

fungsionalitas dari use case lainnya 

 

Notasi Activity Diagram 

No Notasi Nama Keterangan 

1 
 

 

Activity 

Merepresentasikan sebuah aktivitas 

atau tindakan dalam proses bisnis. 

2 
 

Action Merepresentasikan sebuah tindakan 

atau operasi yang dilakukan dalam 

sebuah aktivitas. 

Nama Use 

Case 
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3 
 

Initial Node Merepresentasikan awal dari aktivitas 

atau proses bisnis. 

4 
 

Activity 

Final Node 

Merepresentasikan akhir dari 

aktivitas atau proses bisnis. 

5 
 

Fork Node Merepresentasikan percabangan dari 

suatu aktivitas atau proses bisnis. 

6 
 

Decision Merepresentasikan keputusan yang 

diambil dalam proses bisnis. 

7 
 

Transition Merepresentasikan alur atau arah dari 

proses bisnis antar aktivitas. 

8 
 

Swimlane Merepresentasikan unit-unit dalam 

organisasi atau pelaku yang terlibat 

dalam proses bisnis. 

 

Notasi Class Diagram 

No Notasi Nama Keterangan 

1 
 

nama_kelas 

+ atribut 

+ operasi() 

 

Kelas 

Kelas pada struktur sistem. Notasi 

dasar yang merepresentasikan kelas 

dan objek pada sistem 

 

2 
 

Asosiasi / 

association 

Notasi yang digunakan untuk 

menghubungkan dua kelas atau 

lebih pada suatu relasi 

3 
 

Asosiasi berarah 

/ directed 

association 

Sama seperti asosiasi, namun 

memiliki arah atau orientasi 

tertentu. 

4 
 

Generalisasi Notasi yang menggambarkan 

hubungan hierarki antara kelas 

induk dan anak. 
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5 
 

Kebergantungan 

/ dependency 

Notasi yang menunjukkan 

ketergantungan antara kelas satu 

dengan yang lain 

6 
 

Aggregasi / 

aggregation 

Notasi yang digunakan untuk 

menghubungkan antara kelas 

dengan bagian dari kelas lainnya 

 

 


